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BADANIA  WP YWU  PRACY  PRZY  KOMPUTERZE  NA  ZDOLNO   
PROWADZENIA  POJAZDÓW  CI AROWYCH 

Krzysztof BALAWENDER1, Miros aw JAKUBOWSKI2, Artur KRZEMI SKI3, Pawe  
WOJEWODA4 

W artykule zosta y przedstawione badania wp ywu pracy przy komputerze na zdolno  kierowania 
pojazdem samochodowym. By y one prowadzone na symulatorze AS 1600. 

1. WST P 

Dzi ki symulatorom jazdy mo liwe jest przeprowadzenie bada  zachowa  kierowcy w 
powtarzalnym otoczeniu pojazdu. Mo na w zwi zku z tym znacznie ograniczy  ilo  bod ców 
otoczenia, co nie jest mo liwe w rzeczywistych warunkach drogowych. Dlatego te  w 
przytoczonych w tym artykule badaniach starano si  ograniczy  wp yw otoczenia na kierowc  do 
jednego parametru jakim jest czas pracy przy komputerze. Niestety, nie zawsze mo liwe jest 
wyeliminowanie innych czynników np. pory dnia, ci nienia otoczenia, czy te  samopoczucia 
kieruj cego. W prowadzonych badaniach szczególn  uwag  zwrócono na czas przejazdu tej samej 
trasy, zu ycie paliwa i odczucia prowadz cych pojazd samochodowy wypocz tych kierowców i po 
przepracowaniu przez nich kilku godzin przy komputerze. 

2. STANOWISKO BADAWCZE 

Symulator AS 1600 pozwala na symulowanie odczu  zwi zanych z jazd  jazda samochodem 
ci arowym. Stanowisko kierowcy stanowi pe nowymiarowa kabina ci arówki marki SCANIA 
umieszczona na platformie o sze ciu stopniach swobody. Kabina i ekran symulatora zosta y 
przedstawione na rys 1. Platform  no n  kabiny przedstawiono na rys. 2. 

 

 
Rys. 1. Kabina i ekran symulatora 

                                                 
1 dr in . Krzysztof BALAWENDER, 
2 dr in . Miros aw JAKUBOWSKI, 
3 mgr in . Artur KRZEMI SKI, 
4 dr in . Pawe  WOJEWODA. 
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Rys. 2. Platforma no na kabiny pojazdu o 6-ciu stopniach swobody 

Sterowanie symulatorem i interfejs graficzny operatora symulatora stanowi grupa 
komputerów z ekranami i pakietem oprogramowania SimWorld Software Suite. Dok adny opis 
symulatora zosta  zawarty w [1, 2]. Na ekranach LCD wy wietlana jest aktualna sytuacja w 
wirtualnym wiecie (rys. 3). Osoba steruj ca symulatorem  ma mo liwo  obserwowania 
zachowania si  pojazdu oraz ca ego jego otoczenia.  Za po rednictwem Paneli Operatora (rys. 4) 
mo e na bie co wp ywa  na to otoczenie . Na stanowisku steruj cego jest dost p do ca ego 
oprogramowania symulatora, tutaj mo na m.in. tworzy  nowe scenariusze lub dokonywa  zmian 
parametrów poszczególnych elementów symulatora. 

 
Rys. 3. Ekran z rzutnikiem multimedialnym i lustrem 
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Rys. 4. Miejsce pracy operatora symulatora 

 
Rys. 5. Miejsce pracy kierowcy 

3. PRZEBIEG BADA  

W badaniach czterech trzech kierowców o  zbli onych umiej tno ciach w kierowaniu 
pojazdami samochodowymi. aden  z kierowców nie jest uprawniony do kierowania pojazdami o 
masie powy ej 3500 kg. Ka dy z kierowców przeje d a  dwukrotnie t  sam  tras  w ternie 
górzystym o ma ym nat eniu ruchu, pojazdem ci arowym o masie 25000 kg. Pierwszy z 
przejazdów odbywa  si  w godzinach porannych (kierowcy po nocnym odpoczynku), natomiast 
drugi przejazd odbywa  si  po dwóch godzinach pracy przy komputerze.  W czasie przejazdu 
rejestrowany by : 

 czas jazdy, 
 zu ycie paliwa. 

Parametry te zosta y przedstawione na wykresach. rednie i ca kowite zu ycie paliwa a tak e 
ca kowity czas jazdy podczas testu zosta y zebrane w tabeli 1. 

W czasie pierwszej cz ci bada  (kierowcy wypocz ci) u adnego z kierowców nie 
zauwa ono istotnych b dów w prowadzeniu pojazdem. Jeden kierowca hamowa  gwa townie w 
celu unikni cia zderzenia z innym pojazdem. 
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